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1. Vorwort

In Bearbeitung und Weiterentwicklung,....
Kein Rechtsanspruch...

KMK Kompetenzen digitale Bildung fachspezifische Beitrdge in der Grundschule



2. Klassenstufe 1

Klassenstufe 1

1. Unterricht

-Vorlauferfahigkeiten (s. Fachanforderungen)

-Mengendarstellung, Anzahlbestimmung, Schatzen von Anzahlen

-Ziffernschreibkurs

-Zahlzerlegung im Zahlenraum bis 10

-Grundvorstellung der Addition aufbauen, Plusaufgaben kennenlernen, Addition bis 10
-Ordnungszahlen

-Grundvorstellung der Subtraktion aufbauen, Minusaufgaben kennenlernen, Subtraktion bis 10
-Orientierung im Zahlenraum bis 20

-Anzahlen schatzen, Zahlen ordnen und vergleichen, Struktur des Zehnersystems erkennen
-Rechenstrategien (Analogien im ersten und zweiten Zehner, Tauschaufgabe, Verdoppeln,
Halbieren, Umkehraufgabe, Nachbaraufgabe, gleichsinniges und gegensinniges Verandern)
-Einfache Gleichungen und Ungleichungen

-Gesetzmaligkeiten in arithmetischen Mustern und strukturierten Aufgabenfolgen
-Zehneriibergang

-Rechnen in Kontexten, Bildgeschichten, Rechengeschichten, Problemaufgaben

Geometrie:

-Wege in der Umgebung

-Lagebeziehungen

-ebene Figuren (Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat)
-Wiirfelgebaude

-Zeichnungen und Muster

-Symmetrie: Spiegeln und Falten

GrofR3en:
-Geld: Euro und Cent




-Zeit: Kalender, Tage, Wochen, Monate, Jahre, Uhr, volle Stunden

Daten, Zufall, Kombinatorik:
-Wiirfelbilder, Strichlisten, Tabellen, einfache kombinatorische Aufgabenstellungen

2. Uberfachliche
Kompetenzen

Selbstkompetenz:

Sus...

...kontrollieren Ergebnisse und korrigieren Rechenfehler.
...bearbeiten selbststandig Aufgaben.

...erkldren Ergebnisse.

...arbeiten ausdauernd im Mathematikunterricht mit.
Lernmethodische Kompetenz:

Sus...

...nutzen erlernte Strategien, um mathematische Probleme zu l6sen.
...setzen Medien fachgerecht ein.

Soziale Kompetenz:

Sus...

...besprechen gemeinsam Aufgabenwege und finden Losungen.
...leben eine positive Fehlerkultur

3. Sprachbildung

-Addition, addieren, plus

-Subtraktion, subtrahieren, minus, erganzen, zerlegen
-gleich, groler, kleiner, mehr als, weniger als
-Vorganger, Nachfolger

-Einer, Zehner

-Zahlenstrahl, Rechenstrich

-links, rechts, oben, unten, vorne, hinten, innen, aulen, neben, tber, unter, zwischen
-Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat

-Spiegelachse, Faltlinie

-Euro, Cent, billig, teuer

-Kalender, Tag, Woche, Monat, Jahr, Uhr, Stunde

4. Differenzierung

-Praventionsstunde
-Differenzierte Aufgaben im Unterricht




-Differenzierte Arbeitsplatzauswahl
-Differenzierte Hausaufgaben
-Kleingruppen, wenn moglich
-Forderstunde, wenn moglich

5. Lehr- und Lernmittel

-Strukturiertes Material, Wendeplattchen, Steckwiirfel
-Rechenrahmen (20er), Zehnerfeld, Zwanzigerfeld
-Dienes-Material

-unstrukturiertes Material zum Zdhlen
-Zahlenstrahl

-Schiittelboxen

-Zahlenkarten

-Anschauungsplakate (Zahlen, Wortspeicher,...)
-Flachen

-Spiegel

-Spielgeld

-Uhren

-Spielwiirfel, Spielfiguren

6. Medienkompetenz

-Nutzen heuristischer Hilfsmittel
-Sichere Benutzung der Convertibles, des Lernmanagementsystems und der Lernapps

FFS.9

7. Basale Kompetenzen

-Zahldarstellung bis 20

-Verstandnis des Gleichheitszeichens

-Verstehen und Beherrschen der Zahlzerlegungen
-Rechnen im Zahlenraum bis 10

-Kernaufgaben sichern und Aufgaben in Beziehung setzen
-Rechenvorteileerkennen und nutzen

-Raumliche Orientierung

-Ebene Figuren

8.Leistungsbeurteilung

-Umgang mit Material
-muindliche Beitrage
-schriftliche Aufgaben




-Arbeitsplan/Wochenplan
-Anfertigung der Hausaufgaben
-Lernzielkontrollen (7 Stiick)

9. Uberarbeitung und
Weiterentwicklung

-regelmiRige Uberpriifung

3. Klassenstufe 2

Klassenstufe 2

1. Unterricht

-Wdh. Addition und Subtraktion bis 20
-Erweiterung des Zahlenraums auf 100:

-Blindeln

-Stellenwerte

-Zahldarstellung

-Orientierung (GroRenvergleiche, Zahlenfolgen, Hunderterfeld, Zahlenstrahl,
Nachbarzehner)

-Schatzen von Anzahlen
- Zahlzerlegung
-Addition und Subtraktion einstelliger Zahlen ohne und mit Zehneriibergang
-Kopfrechenstrategien
-Operative Beziehungen fiir die Rechenoperationen Addition und Subtraktion
-Grundvorstellung der Multiplikation und Division
-Automatisierung der Kern- und Quadratzahlen
-Addition und Subtraktion mit zweistelligen Zahlen (mindlich und halbschriftlich)
-Rechnen in Kontexten:

-Rechengeschichten

-Bildgeschichten

-Problemaufgaben




Geometrie:

-Wege in der Umgebung

-Lagebeziehung

-Flachen (Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat)

-Korper (Kugel, Wiirfel, Quader, Zylinder, Pyramide, Kegel)
-Wiirfelgebaude

-Achsensymmetrie

-Muster zeichnen und legen

-Umgang mit dem Lineal

Grof3en:

-Geld: Euro und Cent

-Zeit: Stunde, halbe Stunde, Minute
-Langen: cmund m

Daten, Zufall, Kombinatorik:
-Strichlisten

-Tabellen

-Diagramme
-Zufallsexperimente

2. Uberfachliche
Kompetenzen

Selbstkompetenz:

Sus...

...kontrollieren Ergebnisse und korrigieren Rechenfehler.
...bearbeiten selbststandig Aufgaben.

...erkldren Ergebnisse.

...arbeiten ausdauernd im Mathematikunterricht mit.
Lernmethodische Kompetenz:

Sus...

...nutzen erlernte Strategien, um mathematische Probleme zu l6sen.
...setzen Medien fachgerecht ein.

Soziale Kompetenz:

Sus...




...besprechen gemeinsam Aufgabenwege und finden Losungen.
...leben eine positive Fehlerkultur

3. Sprachbildung

-Addition, addieren, plus

-Subtraktion, subtrahieren, minus, erganzen

-Multiplikation, multiplizieren, mal

-Division, dividieren, geteilt durch

-Zehner, Einer

-gleich, groRer, kleiner, mehr als, weniger als

-Vorganger, Nachfolger, Nachbarzehner

-Tauschaufgabe, Umkehraufgabe

-Verdoppeln, halbieren

-Hunderterfeld, Zahlenstrahl, Rechenstrich

-links, rechts, oben, unten, vorne, hinten, innen, auRen, neben, Uber, unter, zwischen
-Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck

-Wiirfel, Quader, Kugel, Zylinder, Pyramide, Kegel, Kante, Ecke, Flache, Bauplan
-Symmetrie, symmetrisch, Symmetrieachse, Spiegelachse

-Euro, Cent, billig, teuer

-Stunde, halbe Stunde, Minute, Tag, Uhr, Stundenzeiger, Minutenzeiger
-Langen, Zentimeter, Meter, Lineal, MaRband, langer, kiirzer, genauso lang
-sicher, unmoglich, moéglich, wahrscheinlich, immer, selten, haufig, nie

4. Differenzierung

-Praventionsstunde

-Differenzierte Aufgaben im Unterricht
-Differenzierte Arbeitsplatzauswahl
-Differenzierte Hausaufgaben
-Kleingruppen, wenn moglich
-Forderstunde, wenn moglich

5. Lehr- und Lernmittel

-strukturiertes Material, Wendeplattchen, Steckwiirfel
-Rechenrahmen (20er und 100er), Zwanzigerfeld, Hunderterfeld,
-Dienes-Material

-unstrukturiertes Material zum Zahlen)




-Zahlenstrahl

-Zahlenkarten, Stellenwertkarten
-Anschauungsplakate (Wortspeicher...)
-Flachen und Koérper

-Spiegel

-Spielgeld

-Lineal, MaBBband, Gliedermafistab
-Uhren

-Spielwiirfel, Spielfiguren
-Holzwiirfel

-Convertibles

-Lernapps

6. Medienkompetenz

-Nutzen heuristischer Hilfsmittel
-Sichere Benutzung der Convertibles, des Lernmanagementsystems und der Lernapps

FFS.9

7. Basale Kompetenzen

-Zahldarstellung bis 100

-Verstandnis des Gleichheitszeichens

-Verstehen und Beherrschen der Zahlzerlegung

-Flexibles Rechnen im Zahlenraum bis 100

-Kernaufgaben sichern und Aufgaben in Beziehung setzen
-Grundvorstellung der Multiplikation und Division
-Automatisierung der Kern- und Quadratzahlen
-Rechenvorteile erkennen und nutzen

-Entnahme relevanter Daten aus Texten, Bildern, Tabellen
-Raumliche Orientierung

8.Leistungsbeurteilung

-Umgang mit Material
-miindliche Beitrage
-schriftliche Aufgaben
-Arbeitsplan/Wochenplan
-Anfertigung der Hausaufgaben
-Lernzielkontrollen (7 Stiick)




9. Uberarbeitung und
Weiterentwicklung

-regelmiRige Uberpriifung

4. Klassenstufe 3

Klassenstufe 3

1. Unterricht

-Wdh. Rechen im Zahlenraum bis 100

-Erweiterung des Zahlenraums auf 1000:

-Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 1000, miindliche und halbschriftliche
Rechenstrategien

-Automatisierung aller Einmaleinsaufgaben und ihrer Umkehrungen

-Schriftliche Addition und Subtraktion (Abziehverfahren), Uberschlag, Runden
-Einmaleins mit Zehnerzahlen

-halbschriftliche Multiplikation und Division

-muindliche Division mit und ohne Rest

-Sachrechnen: Sachaufgaben, Skizzen und Texte

Geometrie:

-Korper und ihre Eigenschaften
-Netze

-Parkettierung und Bandornamente
-Ansichten

-Raumliche Orientierung
-Symmetrie

-Umgang mit dem Geodreieck

GroRen:

-Zahlen als MaRzahlen
-Gewicht: g, kg, t
-Geld: Euro und Cent




-Zeit: Stunde, halbe Stunde, Minute, Zeitspannen
-Ldngen: cm und m, km, mm
-Kommaschreibweise

-Einfache Briiche

-Schatzen und Vergleichen

-Rechnen in Sachsituationen

Daten, Zufall, Wahrscheinlichkeit:
-Tabellen

-Diagramme

-Zufallsexperimente

-Glucksrader

-Umfragen

-Listen

Kombinatorik:

-Tabelle

-Baumdiagramm

2. Uberfachliche
Kompetenzen

Selbstkompetenz:

Sus...

...kontrollieren Ergebnisse und korrigieren Rechenfehler.
...bearbeiten selbststandig Aufgaben.

...erkldren Ergebnisse.

...arbeiten ausdauernd im Mathematikunterricht mit.
Lernmethodische Kompetenz:

Sus...

...nutzen erlernte Strategien, um mathematische Probleme zu l6sen.
...setzen Medien fachgerecht ein.

Soziale Kompetenz:

Sus...

...besprechen gemeinsam Aufgabenwege und finden Losungen.
...leben eine positive Fehlerkultur

10




3. Sprachbildung

Nachbarhunderter

-Summe, Differenz, Produkt, Quotient

-Uberschlag, Runden

-Pyramide, Kegel, Zylinder, Kugel, Wiirfel, Ecke, Flache, Kante, Spitze, Wiirfelnetze
-symmetrisch, Symmetrieachse

-Komma, Millimeter, Zentimeter, Meter, Kilometer

-Zeitpunkt, Zeitspanne, Sekunde, Minute, Stunde

-Gramm, Kilogramm, Tonne, Waage

-Kreisdiagramm, Saulendiagramm, Balkendiagramm, Baumdiagramm
-Glicksrad, Lose, Niete

-parallel, senkrecht, Rechter Winkel, Gerade, Strecke

-mindestens, genau, hochstens

4. Differenzierung

-Praventionsstunde

-Differenzierte Aufgaben im Unterricht
-Differenzierte Arbeitsplatzauswahl
-Differenzierte Hausaufgaben
-Kleingruppen, wenn moglich
-Forderstunde, wenn moglich
-Matheolympiade

-Mathekanguru

5. Lehr- und Lernmittel

-strukturiertes Material
-Rechenrahmen (100er), Hunderterfeld,
-Dienes-Material

-unstrukturiertes Material zum Zahlen
-Zahlenstrahl

-Zahlenkarten, Stellenwertkarten
-Anschauungsplakate (Wortspeicher...)
-Flachen und Koérper

-Spiegel

-Spielgeld
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-Lineal, MaBband, GliedermafRstab
-Uhren

-Spielwiirfel, Spielfiguren
-Holzwiirfel

-Convertibles

-Lernapps

6. Medienkompetenz -Nutzen heuristischer Hilfsmittel

-Sichere Benutzung der Convertibles, des Lernmanagementsystems und der Lernapps

FFS.9

7. Basale Kompetenzen | -Zahldarstellung bis 1000

-Beherrschen des dezimalen Stellenwertsystems

-Flexibles Rechnen in den vier Grundrechenarten im Zahlenraum bis 1000
-Automatisierung aller Einmaleinsaufgaben

-Rechenvorteile erkennen und nutzen

-Entnahme relevanter Daten aus Texten, Bildern, Tabellen

8.Leistungsbeurteilung | -Umgang mit Material
-mundliche Beitrage
-schriftliche Aufgaben
-Arbeitsplan/Wochenplan
-Anfertigung der Hausaufgaben
-Leistungsnachweise (7 Stiick)

-VERA
9. Uberarbeitung und -regelmiRige Uberpriifung
Weiterentwicklung
5. Klassenstufe 4
Klassenstufe 4
1. Unterricht ‘ -Wdh. Rechen im Zahlenraum bis 1000
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-Erweiterung des Zahlenraums schrittweise bis 1.000.000

-Rechnen im Zahlenraum bis 1.000.000

-Schriftliche Multiplikation

-Halbschriftliche Division

-Teilbarkeitsregeln, Rundungsregeln, Punkt-Vor-Strich-Rechnung, Rechnen mit Klammern

Geometrie:

-Kérper und Flachen

-MaRstab und Stadtplane

-Flacheninhalte und Flachenumfang

-Geometrische Zeichnungen mit Zirkel und Geodreieck

GroRen:

-Gewicht: g, kg, t

-Geld: Euro und Cent

-Zeit: Sekunde, Minute, Stunde, halbe Stunde, Dreiviertelstunde, Viertelstunde, Zeitspannen
-Langen: cm und m, km, mm

-Rauminhalt: ml, |

-Kommaschreibweise

-Einfache Briiche

-Schatzen und Vergleichen

-Rechnen in Sachsituationen

Daten, Zufall, Wahrscheinlichkeit:
-Tabellen

-Diagramme

-Zufallsexperimente

-Gllicksrader

-Umfragen

-Listen

Kombinatorik:

-Tabelle

-Baumdiagramm
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2. Uberfachliche
Kompetenzen

Selbstkompetenz:

Sus...

...kontrollieren Ergebnisse und korrigieren Rechenfehler.
...bearbeiten selbststandig Aufgaben.

...erklaren Ergebnisse.

...arbeiten ausdauernd im Mathematikunterricht mit.
Lernmethodische Kompetenz:

SusS...

...nutzen erlernte Strategien, um mathematische Probleme zu l6sen.
...setzen Medien fachgerecht ein.

Soziale Kompetenz:

SusS...

...besprechen gemeinsam Aufgabenwege und finden Losungen.
...leben eine positive Fehlerkultur

3. Sprachbildung

-Nachbartausender, Nachbarzehntausender, Nachbarhunderttausender

-Summe, Summand

-Differenz, Minuend, Subtrahend

-Produkt, Faktor

-Quotient, Dividend, Divisor

-Primzahl, Quersumme

-Pyramide, Kegel, Zylinder, Kugel, Wiirfel, Ecke, Flache, Kante, Spitze, Wirfelnetze
-Flachenumfang, Flacheninhalt, Mal3stab, Einheitsquadrat

-Punkt, Gerade, Strecke

-Radius, Durchmesser, Kreislinie, Linie, Mittelpunkt, Kreisflache

-Schnittpunkt, parallel, senkrecht

-Runden, Uberschlagen

-Milliliter, Liter, Messbecher, voll, leer, ein Halb, ein Viertel, drei Viertel, ein Achtel

4. Differenzierung

-Praventionsstunde
-Differenzierte Aufgaben im Unterricht
-Differenzierte Arbeitsplatzauswahl
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-Differenzierte Hausaufgaben
-Kleingruppen, wenn moglich
-Forderstunde, wenn moglich
-Matheolympiade
-Mathekanguru

5. Lehr- und Lernmittel

-Strukturiertes Material

-Dienes-Material

-Zahlenstrahl

-Zahlenkarten, Stellenwertkarten, Stellenwerttafel
-Anschauungsplakate (Wortspeicher...)

-Flachen und Kérper

-Spiegel

-Lineal, MaRRband, GliedermafRstab, Zirkel, Geodreieck
-Uhren

-Spielwiirfel, Spielfiguren

-Holzwiirfel

-Messbecher, Waagen

-Convertibles

-Lernapps

6. Medienkompetenz

-Nutzen heuristischer Hilfsmittel
-Sichere Benutzung der Convertibles, des Lernmanagementsystems und der Lernapps

FFS.9

7. Basale Kompetenzen

-Zahldarstellung bis 1.000.000

-Beherrschen des dezimalen Stellenwertsystems

-Flexibles Rechnen in den vier Grundrechenarten im Zahlenraum bis 1.000.000
-halbschriftliches und schriftliches Rechnen im Zahlenraum bis 1.000.000
-Rechenvorteile erkennen und nutzen

-Entnahme relevanter Daten aus Texten, Bildern, Tabellen

8.Leistungsbeurteilung

-Umgang mit Material
-muindliche Beitrage
-schriftliche Aufgaben
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-Arbeitsplan/Wochenplan
-Anfertigung der Hausaufgaben
-Leistungsnachweise (7 Stiick)

9. Uberarbeitung und
Weiterentwicklung

-regelmiRige Uberpriifung
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